
 

  

PROGRAMA FERIA DE EMPLEO, INNOVACIÓN Y EMPRENDIMIENTO 
2025 

21 DE OCTUBRE 2025, DE 9:00 A 17:00 H 

9.30 a 13.30h | Consultoría One to One: comunicar para contratar mejor. Eva Calleja 
de Castro, gerente de la empresa de comunicación Eva Calleja Comunicación. 

- Sesiones individuales dirigidas a empresas para mejorar la comunicación en sus 
procesos de selección. Consejos prácticos sobre cómo transmitir la cultura de la 
empresa, atraer talento joven y crear entrevistas más efectivas. 

10.00 a 14.00h | Torneo Gaming. Gámez Studio Zamora SL, equipo multidisciplinar de 
profesionales del diseño, el modelado 3D, la animación y la programación. 

- Pon a prueba tus habilidades en videojuegos y participa en Torneos Rápidos donde 
los participantes pueden aprender sobre las diferentes carreras en Gaming 
profesional, incluyendo ser jugador, comentarista, mánager o creador de 
contenido. 

12.30 a 14.00h | Evento para empresas 

Masterclass “Chispa y Prompt: el talento en tiempos automáticos” con Ricardo 
Llavador, experto en comunicación Audiovisual.  

- Una charla-monólogo que invita a pensar sin dogmas ni tecnicismos: qué cambia 
de verdad y qué no, cómo pedir y comunicar mejor, y cómo tratar el talento en un 
entorno donde conviven personas y sistemas. 

Experiencias Locales, historias que inspiran. Presentado por una representación 
de empresas de Palencia.  

- Encuentro con empresas locales que compartirán experiencias reales, 
aprendizajes y buenas prácticas en la gestión de talento y el crecimiento 
empresarial. 

Charla impartida por Manuel Barrientos, gerente provincial del ECYL. 

- El ECYL presenta sus servicios, programas de apoyo y recursos para empresas, 
con foco en la contratación y el impulso del empleo en Castilla y León. 

15.00 a 17.00h | Torneo Gaming. Gámez Studio Zamora SL, equipo multidisciplinar de 
profesionales del diseño, el modelado 3D, la animación y la programación. 

- Pon a prueba tus habilidades en videojuegos y participa en Torneos Rápidos donde 
los participantes pueden aprender sobre las diferentes carreras en Gaming 
profesional, incluyendo ser jugador, comentarista, mánager o creador de 
contenido. 


